Pronecer

Autoradio

- sSpatial Audio"“ (3D-Audio)
Was ist Spatial Audio?

m Spatial Audio (3D-Audio) erzeugt Klang aus allen Richtungen — auch von oben
®m Im Gegensatz zu Stereo oder 5.1 basiert es auf objektbasiertem Sound

m Jedes Klangelement wird im virtuellen Raum positioniert

B Gangige Formate: Dolby Atmos, DTS:X, Sony 360 Reality Audio, Auro 3D

®m Grundlage:
Head-Related Transfer Function (HRTF)
simuliert, wie Schall den Kopf trifft
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Funktionsweise & Vorteile von Spatial Audio

m Objektbasiertes Audio: Gerausche werden mit 3D-Koordinaten versehen
m Das Wiedergabegerat verteilt Klange je nach Setup passend im Raum

B I[mmersiver Klang: Gerausche kommen von uberall — nicht nur von vorn
®m Raumliche Tiefe durch zusatzliche Hohenebene

m Flexiblere Wiedergabe als klassisches Surround

®m Funktioniert auch bei Kopfhorern und Streamingdiensten

Wer nutzt Spatial Audio?

m Hardware: Apple, Dolby, Bose, Sony, Microsoft, Samsung, Sonos
m Content: Netflix, Apple Music, Amazon Prime Video, Disney+, Tidal
m Gaming: Capcom, Unity, Roblox
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Praktische Anwendung

1. Dolby Atmos — Pioneer — Apple CarPlay

Apple Dolby & Pioneer Pioneer
Liefert Spatial Audio-Inhalte Virtualisierung und Signalverarbeitung Klangtuning fir jedes Fahrzeug
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7.1.4 Dolby Atmos Music 4.0-Ausgang

Vergleichsapp fir "Dolby Atmos x CarPlay”
Apple Music (Musik)
Audible (Audio)
Wondary (Podcast)
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Alle Inhalte benotigen spezielle Abmischung
Hier: Atmos fur Apple Music
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Praktische Anwendung

2. Raumklang aus Stereoquellen

m Stereo Spatial Sound ist eine Funktion, die Pioneers proprietare raumliche
Audioverarbeitung auf 2-Kanal-Stereoquellen anwendet, die uUber CarPlay oder
Android Auto wiedergegeben werden.

®m Dadurch wird das wahrgenommene Klangfeld auf einen Pseudo-4.0-Kanal-
Ausgang (bzw. 4.1 = Subwoofer) erweitert und sorgt so fur ein immersiveres und
raumlicheres Klangerlebnis.

m Unterstutzte Quellen: Audiowiedergabe uber CarPlay / Android Auto (nur 2
Kanale)

m Ausgabe: Keine herkommliche Upmix-Technologie — stattdessen eine
Pseudo-Raumklangerweiterung mithilfe von Pioneers eigener
Audioverarbeitungsbibliothek.
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Praktische Anwendung

2. Raumklang aus Stereoquellen

m Stereo Spatial Sound ist eine Funktion, die Pioneers proprietare raumliche

Audioverarbeitung auf 2-Kanal-Stereoquellen anwendet, die uUber CarPlay oder
Android Auto wiedergegeben werden.
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Zusammenfassung

Multikanal-Quelle:

Pioneer WDolbyArmos | kb Cartay

®m Dekodierung und Downmix
auf 4-Kanal

m Raumliche, realistische Darstellung

® Nur mit entsprechend abgemischtem
Material/Quelle

Stereoquelle:

Proneer

B Raumklangeffekte aus normalen
2-Kanal Quellen

® Raumliche Darstellung auch mit
nur zwei Lautsprechern

® Nur mit entsprechend
abgemischtem Material/Quelle
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Ausstattung:

Kapazitives 10,1" HD-Touchpanel, 720 Zeilen
Farbe der Tastenbeleuchtung einstellbar, individueller Startbildschirm
Luminous bar, u.a. Entfernungsanzeige zum nachsten Abbiegevorgang

Anbindung kompatibler Smartphones maéglich per
m Apple CarPlay™ (per USB oder kabellos)
® Android Auto™ (per USB oder kabellos)
m WeblLink 3.0 (per USB)

Digitalradio (DAB+)-Empfanger, Slideshow, Service Following DAB — UKW

DSP mit Network Mode (digitale 3Wege-Weiche)
Regelbare Subwooferweiche, regelbarer Hochpassfilter

13 Band-Grafikequalizer und Laufzeitkorrektur,
selbsteinmessend (Mikrofon Sonderzubehér)

Spatial Audio mit Apple Music liber CarPlay
Spatial Sound mit 2 Lautsprechern aus jeder Stereoquelle

MOSFET 50: 4x50W max., 4x27W DIN sinus

3 Paar Cinch-Vorverstarkerausgange (4 Volt)

USB Audio: WMA/MP3/WAV/AAC/FLAC

USB Video: H.264/MPEG4/JPEG/MKV/FLV/TS
A/V-Eingang (Klinke)

Anschluss fur zwei Kameras (1xHD-TVI), Einparkhilfslinien
Anschluss fir Heckmonitor (Cinch)

HDMI-Eingang

CAN Bus-Schnittstelle (Adapter Sonderzubehor)
Eingang fur Kfz-spezifische Lenkradfernbedienung (Adapter Sonderzubehdér)

Bedienung und Zusatzfunktionen auch per PxLink Companion App
(kostenlos)

Modulares System auch zum Einbau in Fahrzeuge ohne DIN-Schacht

SPH-EVO109DAB

android

auto

CERTIFIED

Works with
Apple CarPlay

€3 Bluetooth’ Homi

Bluetooth Freisprech-Parallelbetrieb von zwei Telefonen
A2DP (Streaming-) Parallelbetrieb max. 5 Telefone
Externes Mikrofon im Lieferumfang

GPS-Antenne (GPS, Glonass, Galileo) im Lieferumfang

Navigation per Smartphone und Apple CarPlay, Android Auto oder
WebLink 3.0 Uber separat erhaltliche App

Befestigung des Bildschirms an der Blackbox (DIN-Format) in
verschiedenen Positionen oder komplett separiert mdglich

€ 1.399,00
(Unverbindliche Verkaufspreisempfehlung inklusive 1- oder 2DIN Kit)

Lieferbar ab : Mai 2026

Lieferung in Verbindung mit universellen oder
fahrzeugspezifischen Einbausétzen
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